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Zasady grywalizacji i punktacji.

Klasa zostaje podzielona na 4 grupy, której członkowie pracują na ocenę ogólną dla zespołu.
Jednocześnie nauczyciel przyznaje punkty indywidualne dla najbardziej aktywnych (pomysłowość, zaangażowanie, częstotliwość reprezentowania grupy).
W grupach uczniowie sami ustalają swoje role i udział w poszczególnych zadaniach.
Każde zadanie jest punktowane (szczegółowa punktacja zamieszczona jest wraz z instrukcją do kolejnego zadania).
Punkty wpisywane są w kartę RANKING PUNKTÓW, która znajduje się w widocznym miejscu klasy.
Na koniec rywalizacji, nauczyciel z pomocą wybranego ucznia (uczniów) podsumowuje punkty,  zamienia je na oceny dla grupy.
za 1 miejsce – ocena celująca,
za 2 miejsce – ocena bardzo dobra,
za 3 miejsce – ocena dobra,
za 4 miejsce przyznajemy +.
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3. Plan Rzymu z naj-
wazniejszymi ulicami
ibudowlami z czaséw
Nerona:

1 - most Palowy
(pons Sublicius);

2 — most Emiliusza
(pons Aemilius);

3 — most Fabrycju-
sza (pons Fabricius,
dzi§ Ponte dei Quat-
tro Capi);

4 — most Cestiusza
(pons Cestius);

5 — most Agryppy
(pons Agrippae);

6 — most Nerona
(pons Neronianus).

SIppA 0N ([OBSEZD M WAZY





image2.jpeg
ntuzjasci UNIA EUROPEJSKA
KAPITAt LUDZKI IBE =72 ¢ “j( Hasel oy
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI edukadji FUNDUSZ SPOLECZNY





